
Lawrence Bender produira la trilogie GOAL ! 

        Zurich, le 11 Septembre 2003 - La FIFA, Fédération internationale de Football Association, est
en train de réaliser ce que Pelé, la légende vivante du football, prophétisait à Londres, en juillet dernier
: « Le football est un divertissement et l’industrie du divertissement s’y intéressera de plus en plus à
l’avenir ». La FIFA et les plus grands producteurs du cinéma hollywoodien ont annoncé aujourd’hui un
accord de coopération qui placera le sport le plus populaire du monde au cœur d’une grande trilogie
hollywoodienne. La sortie du premier film est prévue fin 2004. 
Lawrence Bender, à qui ses films « Kill Bill », « Le Mexicain », « Pulp Finction », « Will Hunting » pour
n’en citer que quelques-uns, ont rapporté de nombreux Oscars, qui a été nominé pour 19 Academy
Awards et dont les productions et les scénarios à Oscars connaissent un immense succès dans le
monde entier, aussi bien aux Etats-Unis qu’en Europe (les films de Benders ont remporté de nombreux
prix à Cannes, Venise et Berlin), a uni ses forces à celles des producteurs et anciens cadres de
l’industrie des médias et du sport, Mike Jefferies et Matt Barrelle, pour réaliser ce qui se veut « le film
de football le plus percutant de tous les temps. » Bender, qui a produit quasiment tous les films de
Quentin Tarantino (le plus récent d’entre eux, « Kill Bill » sortira le 10 octobre en Europe), a été
impressionné d’emblée par le story board. « Quand Mike (Jefferies) et Matt (Barrelle) m’ont contacté
pour la première fois – après la Coupe du Monde de la FIFA, Corée/Japon 2002 – j’ai immédiatement
vu l’énorme potentiel d’une trilogie pleine d’action montrant le football de la perspective d’un
spectateur lui-même protagoniste du film. GOAL ! sera une trilogie alliant des séquences aussi
captivantes que celles de « Matrix », une action aussi enlevée que celle de « Rocky », le tout dans une
ambiance à la « 8 Miles » d’Eminem. Il s’agira de la toute première production hollywoodienne dédiée
au football – qui mettra en scène les plus grands talents du cinéma international d’aujourd’hui. Elle
sera véritablement globale et constitue une première en consacrant la rencontre du milieu des affaires
et du sport avec Hollywood. 

Tribulations d’un jeune joueur latino-américain 

Le premier film dépeint les tribulations d’un jeune joueur latino-américain de l’est de LA qui
souhaite vivre son rêve et signe avec un club anglais de première division. Le deuxième et le troisième
film retracent sa carrière, tout d’abord en Europe où il surmonte toutes les épreuves et est transféré
dans un club européen. Enfin, dans le troisième épisode, dont la sortie est prévue avant la Coupe du
Monde de la FIFA, Allemagne 2006, il conquiert l’honneur suprême et entre dans la sélection nationale
en joueur accompli. « Mon intention était naturellement de créer un personnage très réel, un battant,
quelqu’un que l’on pourrait rencontrer partout dans le monde, à notre époque où tant de jeunes
hommes et de jeunes femmes veulent vivre leurs rêves. Il est évident que cela ne pouvait être le
parcours sans histoire d’un jeune homme parvenant rapidement au faîte de son sport : la douleur et la
souffrance, l’amour et la haine, le succès et l’échec sont tous les ingrédients de cette histoire plus
réaliste qu’aucun autre film sur le football à ce jour. Je suis intimement persuadé que nous sommes
parvenus à créer une histoire qui saura toucher les spectateurs dans quasiment toutes les classes
d’âge, et faire vibrer les gens dans le monde entier », a déclaré Mike Jefferies. 

Nouveau jalon dans l’histoire du sport, des affaires et du cinéma 

L’accord de coopération annoncé aujourd’hui pose un nouveau jalon dans l’histoire du sport,
des affaires et du cinéma qui viennent d’unir leurs forces. En vertu de cet accord, la FIFA n’ouvre pas
seulement des débouchés à ses 15 partenaires officiels, elle apporte également sa compétence
notamment technique et logistique aux producteurs, ce qui leur permettra de créer trois films réalistes
et totalement authentiques, décrivant les valeurs inhérentes à ce sport et de traiter le sujet en
connaissance de cause. « Le football est le sport le plus populaire du monde », a déclaré aujourd’hui
Joseph S. Blatter, Président de la FIFA. « Plus de 250 millions de gens dans le monde pratiquent
actuellement le football. La Coupe du Monde de la FIFA 2002 a été le plus grand succès télévisé de



tous les temps et environ 30 milliards de téléspectateurs en audience cumulée ont suivi la Coupe du
Monde, l’année dernière, dans 213 pays. Le message du football est celui du fair-play. C’est un
message qui transcende les cultures et les classes sociales. C’est le jeu le plus ouvert du monde et il
mérite d’être décrit tel qu’il est : comme un sport permettant aux défavorisés de réussir. En
s’engageant sans compter, au prix d’efforts, de discipline et d’un travail acharné pour développer des
talents innés. Telles sont les valeurs clés du football, celles que la trilogie GOAL ! entend porter à
l’écran. Finalement, ce sont aussi ces raisons qui ont incité la FIFA à faire équipe avec les producteurs,
à adopter le projet et à contribuer à sa promotion», a ajouté Blatter. 

Les co-producteurs Mike Jefferies, originaire de Liverpool, qui a vécu en Australie avant de
déménager à LA il y a quelques années, et Matt Barrelle, un Australien qui a brillamment réussi dans
l’industrie de la haute technologie et du sport, ont développé une stratégie de financement des films
révolutionnaire, en exploitant avec bon-sens les possibilités transmarketing au lieu de recourir aux
schémas de financement « classiques ». « En raison de ce concept innovateur, le lien avec la FIFA était
essentiel. La FIFA a fait œuvre de pionnier en révélant aux sociétés l’enjeu d’une collaboration inédite
avec le sport. Pouvoir approcher les plus grandes sociétés, qui ont des liens avec le milieu du
sponsoring sportif était un atout sans lequel nous ne nous serions pas lancés », déclare Jefferies,
l’auteur du scripte original de la trilogie. « Grâce au Président de la FIFA et à d’autres personnalités
clés qui ont immédiatement compris le sens de notre démarche, nous avons pu toucher quasiment
tous les sponsors de la FIFA et discuter avec eux sans perte de temps ni d’énergie. La contribution de
la FIFA à ce film est essentielle et nous sommes extrêmement heureux qu’elle s’associe à notre projet,
» a déclaré Jefferies. A Hollywood, on parle d’une révolution en matière de financement des films sous
l’appellation “Madison rencontre Vine”. GOAL! sera le pionnier en l’espèce. 

Actuellement, les dernières mises au point sont en cours avec les clubs qui participeront aux
deux premiers épisodes ; les pourparlers sont bien avancés avec les clubs de Premier League anglais
et certains des plus éminents clubs d’Europe continentale. La décision finale devrait être prise dans les
trois prochaines semaines. Concernant les sponsors principaux du film, les négociations sont
également en cours avec les leaders européens et américains de l’équipement sportif. Cinq des
principaux sponsors de la FIFA ont fait connaître leur intérêt pour le projet et tous les pourparlers
devraient être finalisés d’ici à la fin du mois de septembre. « Nous pensons pouvoir mettre en place un
camp d’entraînement pour les comédiens au Royaume-Uni d’ici la mi-octobre, ce qui nous permettrait
de tenir les délais de pré-production et de production fixés » a déclaré Bender. Nous venons juste
d’achever les négociations avec quelques-uns des plus jeunes et des plus populaires comédiens
hollywoodiens latino-américains, et nous avons bon espoir de signer un accord avec l’un d’entre eux
prochainement. Et d’ajouter « Avec la FIFA à bord, nous pouvons démarrer. Et l’aventure promet
d’être excitante. » 

Les trois épisodes de la trilogie sortiront respectivement en 2004, 2005 et 2006. Le début du
tournage est programmé pour fin janvier, début février 2004.
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